


lsg tour du mondg ¢gn un temps record...




Les equipes :

Bobuchots

Au Programme....

9:00 Hecugil — petit dgjeungr

Presentation dgs ¢quipgs, arbitres,... ¢t dgroulgment de la journgg
10:00 P¢but des jeux

12:30 pausg dgjeunegr

14:00 Reprise dgs jeux

18:00 Remisg degs trophges ¢t verre de ‘amiti¢
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Reglement é

Composition des équipes : Lalegories :
Lardsiiiag Hdos mixtes : 12 — 16 ans
{ capitaing €nfants mixigs : 8 — 11 ans
Des jougurs Pitchouns mixtegs: 4 — 7 ans
Hommes
Femmes
Jeux : ddultegs (mixtes)

€urope : l-a tour Ciffel

dsig : la grandg muraillg

3 tirs a la cordg par catggorigs (€Enfants mixtgs, ado
mixtes, femmes, hommes)

Ocganig : Ju pays dgs Rangourous

dfrique : Pans lg milleg

Amérique : log jeu des burgers

Fil orange

Quizz surprise
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Reglement

Le capitaine déquipe s’engege & rgspecter la tranche d’age des jougurs telle que
d¢finig dans Ig jeu. Il segra Ig sgul habilit¢ ¢n cas dg litige ou dg contestation a porter
r¢clamation aupres dgs arbitres.

Les arbilres auront lg pouvoir deg prendre toute d¢eision n¢cegssairg a '¢quitg ¢t a la
s¢euritg des jeux. lls doivent bign-gntgndu gtrg impartiaug ¢t surtout ecomprghensifs,
calmgs ¢t ecourtois.

Seuls, les participants du jea ¢n cours ¢t lgurs capitaings peuvent sg trouver a
'intgrigur de l'aire de jea.

avant chaqug jeu, la commission jeux ¢n rappellera g dgroulgment.

W chaqug jeu seront attribugs : £3,2 ou I poinits




Reglement

€n cas d'¢galit¢, voici ce gui sgra appligug :

Exemple [ .
¢ gr~agquo : 4 points aux 2 ¢quipes
2¢ (la 3% ¢quipg) : 3 points

3¢ (la 4¢ ¢quipg) : 2 points

Exemple 3 :
1¢": 4 points

2¢: 3 points

Exemple 2 :

1¢": 4 points
2¢ gr-agquo : 3 points aux 2 ¢quipes

3¢ (la 4¢ ¢quipg) : 2 points

3¢ ¢t 4¢ gr-agquo : 2 points auxr 2 ¢quipes




Reglement é

e Joker : Chaqug ¢quipe aura la possibilit¢ de jouer 1 joker. Cg joRer pgrmettra de
doublgr Igs points si lg jeu gst dagng¢ ¢t uniquement si lg jeu ¢gst gagng. o'il g a
¢galitg a la prgmiegre placg avge ung autrg ¢quipg, on comptera Igs points sans lgs
doublgr. lsg joRer sgra rgcevableg uniquegment s’il gst prgsent¢ avant Ig dgbat da jeu.
ttgntion, il gst impossiblg dg poser son joRer sur g fil orange.

o [itige :si un problgmg intgrvignt sur un jeu avee ung ¢quipe. lee litige s¢g rgsoudra
gn discussion avge Igs 3 autrgs capitaings ¢t arbitrgs dgs ¢quipgs non concgrnges
soit par un accord dgs 4 ¢quipgs ou a la majorit¢. Jueung r¢elamation ng sgra
recgvable apres affichage des points sur Ig tablgau officigl dgs r¢sultats.




Participanis :
'\‘\ Hommes : 4

[\ Europe : La tour Eifiel
N

e Femmes : 3
/£ B\ Hdos 12 ~ 16 ans : 2
€nfants 8~ 1l ans : 2
Pitchouns 4 ~7ans : 3

Objectif : Construire ung tour €iffel
Déroulement du jeu :
2 ¢quipes gn mgme temps

Notrg voyage d¢bute gn €uropg. €n routg pour Paris od votrg premigr d¢fi vous attgnd : construirg ung tour
Ciffel. Mais avant dg d¢buter la construction, il vous faut rgcupgrer Igs matgriaux ngeegssaires.

Ung prgmigre femme acerochge avege un harnais degvra attraper lgs matgriaux deg construction. €llg Igs transmettra
a dgux bindbmes « homme / pitchoun » qui lgs achgmingront, gn passant quelqugs obstaclgs, jusqu’a ung zong relai
ou Igs attgndront 2 autrgs hommes, 2 femmes, 2 ados ¢t 2 enfants. Cgs dernigres personngs transporteront a lgar
tour Igs matgriaug jusqu’a la zong dg construction.

Ung fois, tous Igs matgriaux achemings, chaqug ¢tage de la tour sera rgalis¢ par ung catggorig deg personng : Ig
prgmigr nivgau par lgs gnfants, g sgecond par Igs ados, g suivant par Igs femmes ¢t Ig dernigr par lgs hommes. Un
pitechoun, port¢ sur lgs ¢paulgs d’un homme, placgra alors Ig drapgau au sommet de la toar.

lo’¢quipe gagnante sgra cellg qui mettra Ig moins dg temps pour construirg sa toar. @

)
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}1 Europe : La tour Eifiel

Participants :

ﬂ\ Hommes : 4

Femmes : 3
_{ c’\} ddos 12 ~16 ans: 2

€nfants 8~ 1l ans : 2
Pitchouns 4 ~7ans: 3

consiruction




Asie : La grande muraille
Participans :

Hommes : 2

Wdultes /ados : 3
Hdualtes : 1

€nfants 8~ 1l ans : 2
Pitchouns 4 ~7ans : 2

Objectii : Ichemingr un maximum dg riz
Déroulement du jeu :
2 ¢quipes gn mgme tgmps

M peing partis du contingnt guropgegn, nous voila dgja a notrg sgecondg destination : I'fIsig. Ici gncorg, un dgfi de
taillg vous attgnd : achgmingr un maximum dg riz. Mais attgntion, votrg chgmin sgra sem¢ d’embuches ¢t il vous
faudra affronter Igs colosses japonais...

Pans un premigr temps, 2 adultgs ou ados dgvront rgalisgr un parcours gn vglo ¢quip¢ d’'un panigr. lls
transmettront gnsuitg leur ré¢eolte de riz a 2 bindmes « homme / pitechoun » qui dgvront r¢alisgr un nouvgadu
parcours gn poussgpousseg sur la grandeg muaraille dg Ching. du bout du parcours, 2 sumos attendront Igs
poussgpousses. lsgs sumos font partic des 2 ¢quipgs gn compgtition, I'un devra achgmingr lg riz pendant qug
"autre lui barrgra la route ¢t vieg-versa.

lo’¢quipe gagnante sgra cellg qui aura la quantitg de riz la plus importantg




Asie : La grande muraille

Participants :
Hommes : 4

Pitchouns 4 ~7ans : 3

{ Mn Femmes : 3
I Hdos 12 ~ 16 ans : 2
€nfants 8~ 1l ans : 2
Réservoir a

riz

Z0Ng $Umos

zong de
remplissage
dgs sgaux au

gobelgt




Océanie : Au pays des kangourous

: ‘\ Participans :
! g\_, daltes /ados : 1

4} Wdultes : 3

Enfants 8~ 1l ans : 1
Pitechouns : illimit¢

Objectii : R¢aliser lg plus rapidgment possiblg ung course de relais avee un ballon de rugby ¢t transformer un
gssai a la facon degs rugbymen

Déroulement du jeu :
2 ¢quipgs gn mgme temps

Mpres la traversge dgs contingnts guropgen ¢t asiatiqug, nous voila arrivgs a notrg premigre traversge d’ocgan,
destination I'Ocganig | lsa rapidit¢ sgra dg misg sur cegs terrgs inconnugs. Prets a relgver ecg nouveaa defi 29...

Un premigr adultg ou ado segra positionng sur ung planchg au miligu de 'ocgan, il dgvra sg hisser jusqu’a la cote
pour transmettrg son ballon dg rugby. dur la edtg, I'attgndra un gnfant prgt a bondir tel un Rangourou a travers
lgs obstaclgs. Il transmettra a son tour son ballon a dgs adultgs qui r¢alisgront un degrnier relai.

W Tissug du parcours, il faudra transformer I'gssai. lbg chronomgtrg s’arrgtgra uniquegment quand la
transformation segra validge.

lo’¢quipe gagnante sgra cellg qui aura r¢alis¢ g parcours dans lg temps Ig plus court

€n parallglg dg ce jeu, un parcours sera mis gn placg pour Igs pitchouns. Ils dgvront slalomer a travers des
obstaclgs avant dg marquer un bat. legs buts marqugs segront comptabilis¢s ¢t pris gn compte dans Igs

r¢saltats du jea. @




Océanie : Au pays des kangourous

Parlicipants :
Wdultes /ados : 1
Hdultes : 3

Enfants 8~ 1l ans : 1
Pitechouns : illimit¢

aveugle : a

Transformation
de I'gssai




Participants :

HWdultes (tireur) :1
ddultes /ados : 3 ou 4
Pitchouns 4 ~ 7 ans : 2

Objectii : Pabriquer un are ¢t viser ung cible de facon a réaliser Ig plus grand scorg

Déroulement du jeu :
2 ¢quipgs gn megme temps

W pging familiaris¢ a un nouvgl gnvironngment, il faut dgja rgprendre la roate, dgstination 'dfriqueg od vous
attgnd un nouveau dgfi. {dttention, cegs terrgs sont hostilgs, il vous faudra fairg preuve dg courage. Seregz-vous a la
hauteur ?

Quelques gnfants degvront rechercher au milicu du Sahara lgs ¢lgments sgrvant a fabriquer I'are ainsi que des
flgeches. lls lgs transmettront a un adultg ou a un ado. lbgs adultgs ou ados rgcupgrant Igs ¢lgments partiront de la
casg africaing, suivront un parcours a travers la savang jusqu’a la piscing qu’ils dgvront traverser sur lg dos d’un
crocodilg. Pg 'autreg cdtg de la piscing Igs attendront Igs gnfants avee lgs ¢lgments rgcupgres dans g sable.

[l y aura 2 parcours ¢gn parallglg mais un sgul erocodilg dans la piscing. lsa priorit¢ sgra donngg a cglui qui arrive
gn prgmigr a la piscing. lsgs adultgs devront refairg Ig parcours dans 'autreg sgns pour rapporter a chaqug fois un
des ¢lgments de 'arc ¢t des flgches. {1 la fin du temps imparti, chaque ¢quipe disposera d’un nouvegau tgmps pour
la r¢alisation dg I'are. Pans la dgrnigre partig du jeu, lg tirecur de '¢quipe visgra la cible. Il [ui sgra accordg un tir
d’gssai ¢t il aura la possibilit¢ deg r¢ajuster son are 8’il lg juge n¢egssairg. 0




Participanis .

HWdultes (tireur) :1
ddultes /ados : 3 ou 4
Pitchouns 4 ~7ans : 2




Amerique : Le jeu des burgers

Parlicipants .

Wdultes / ados : 10
€nfants 8~ 1l ans : 2
Pitchouns 4 ~ 7 ans : 2

Objecti : Reconstituer des burgers a partir d’¢l¢gments dispersgs
Déroulement du jeu :

4 ¢quipgs gn mgme temps

Cg tour du mondg n’gst pas gncorg terming, gscaleg suivante : lg contingnt dm¢éricain... au pays des burgers... Cela
tombg bign, votrg prochain d¢fi, si vous 'acegptez, gst dg nous montrer vos talgnts dg cuisinigr Il Mais avant, il
faut allgr, a 'aveugletie, a la pgehe aux ingregdignts ...

2 adultgs (1 accompagnateur ¢t 1 personng aveugle) devront s¢ regndreg jusqu’a la piscing pour rgecupgrer an
ingregdignt. lsa personng aveugle devra rgeupgrer I'ingrgdignt dans la piscing suivant Igs indications dg son
accompagnateur. €nsuitg, lgs 2 adultes devront transmetire I'ingrgdignt r¢eupgrg a degs pitchouns qui Igs
attgndront au bout d’un parcours d’obstaclgs. Ces dernigrs dé¢poseront lgs ingrédignts ainsi réecupérés sar la
tablg dgs apprentis cuistots (gnfants). Un seul ingredignt gst apport¢ a la fois. log sgecond couple
« accompagnatedr / aveugle » peut dgmarrer quand Igs pitchouns ont récupgre I'ingr¢dignt prée¢dent.

Pans un sgcond temps, lgs apprentis cuistots reconstitugront Igs burgers suivant un modglg d¢fini, mais a 'abri
des regards...

log gagnant sgra cglui qui aura reconstitug lg plus grand nombreg deg burgers (dans lg bon ordre |) 0

)
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Amerique : Le jeu des burgers

Participanis .

Wdultes / ados : 10
€nfants 8~ 1l ans : 2
Pitchouns 4 ~7ans : 2

zong de
montage




¢ Tirala corde

=

Participanis .
Hommes : 8
Femmes : 8

Hdos 12 ~16 ans: 8
€nfants 8~ 1l ans : 8

Objectif :

Hu signal, il faut tirgr gnsemblg gn reculant lgs pieds par des petits pas. logs mains ng font que tenir la
cordg. ls’¢quipe qui perd gst cellg dont Ig t¢moin passg la ligng centralg.

{ttention, Igs baskets sont obligatoires !l




Le iil orange

Parlicipanis :
[llimitg (passage par 3 au
magimum)

Objectii : Réaliser ung frise de drapeaux

Déroulement du jeu :
4 ¢quipegs gn mgme tgmps sur toute la journge
Un cgrtain nombrg dg maté¢riaux sgront a disposition dgs participants (feutres, tissus, laing, ...). lsgs participants

devront r¢aliser ung frisg deg drapeaux a partir dg cgs matériaux ¢t dg modglgs. Chaque drapgau aura un format
d¢fini.

logs arbitrgs ¢tabliront un classgment suivant plusigurs eritgrgs notamment Ig nombre dg drapgaux re¢alisgs ¢t lgs
techniqugs choisigs




Quizz surprise

>

Parlicipanis :
[llimit¢ men¢g par un chef
d’orchgstre

Objectii : R¢pondre & des questions ou bign d¢ecouvrir des extraits diffusés

Déroulement du jeu :

4 ¢quipgs gn mgme temps




\/ 0

Prgparez vos bagages, 1g voyage va bigntdt
d¢buter ...

.. Rendgz~vous lg 09 sgptembre sur la piste
de d¢eollage dg Bussigres ...




